Anleitung

Das Adventure ,,Die Polarstation” ist flir den Commodore 64 geschrieben.

Deshalb wird ein Emulator bendtigt. Z.B. Der Vice-Emulator, der hier in der aktuellen Version
heruntergeladen werden kann.

https://sourceforge.net/projects/vice-emu/

Nach dem Herunterladen, das Zip-Archive entpacken.

Danach in das angelegte Verzeichnis ,,GTK3VICE-3.6.1-win64“wechseln und dann
in das Verzeichnis ,bin“ wechseln. Dort die Datei

,X64sc” starten.

Uber ,File“->“Attach Disk Image“->“Drive#8“ anklicken.

Die Datei ,,Die Polarstation.d64“ anwahlen und

im rechten Fenster das Adventure ,Die Polarstation” doppelt anklicken.

Das Adventure startet dann automatisch.

Das Adventure

Der Parser versteht ganze Satze. Z.B. ,,gehe nach Norden und nimm Lampe, Karte und
Fahne.”

Richtungen und Woérter kénnen abgekiirzt werden z.B. Norden, Nord, N usw.

Die Umlaute missen mit ae, oe, ue und ss eingegeben werden.

Wichtige Worter sind:

Untersuche, Nimm, Gib, Lies, Offne, Schiebe, Schreibe, N, S, W, O


https://sourceforge.net/projects/vice-emu/

